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Temario Solid Edge Sincrono 2022

Tema 1. Introduccion a la tecnologia SINCRONA
1.1. Tecnologia Sincrona.

1.2. Interfaz sincrona de Solid Edge.

1.3. Herramientas de seleccion.

1.4. QuickBar.

1.5. Controladores de seleccién y edicion.
1.6. Controlador de volante.

1.7. Controlador de edicion de definicion.
1.8. Controlador de edicion de valor de cota.
1.9. Reglas activas.

1.10. Planos de referencia.

1.11. Sistemas de coordenadas.

Tema 2. Entorno de disefo integrado.

2.1. Mover entre entornos de modelado.

2.2. Visualizacién de operaciones.

2.3. Mover operaciones ordenadas a sincronas.

Tema 3. Bocetos 2D en tecnologia sincrona.
3.1. Bloqueo de planos.

3.2. Bocetos en el PathFinder.

3.3. Comandos de dibujo.

3.4. Comandos de cambio de geometrias.
3.5. Herramientas de dibujo.

3.6. Cotas.

3.7. Comandos de Acotacion.

3.8. Relaciones geométricas.

3.9. Cuadricula.

3.10. Manipulacion de elementos 2D.

3.11. Relaciones y Cotas horizontal/vertical.
3.12. Mover elementos de boceto en 3D.
3.13. Cortar, copiar y pegar en Bocetos.
3.14. Regiones de Boceto.

3.15. Editar Boceto.

3.16. Migrar cota desde boceto a modelo.
3.17. Cotas PMI o 2D.

3.18. Bocetos en conjuntos sincronos.
3.19. Ejercicios.

Tema 4. Modelado de piezas en tecnologia Sincrona.
4.1. PathFinder de pieza

4.2. Comandos de operaciones base

4.3. Operaciones de eliminado de material
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4.4. Conjuntos de caras

4.5. Mover / Rotar caras

4.6. Reglas activas

4.7. Agujeros y Roscas

4.8. Redondeo

4.9. Simetria

4.10. Dar espesor

4.11. Refuerzo y red de refuerzos

4.12. Operaciones de patrén

4.13. Desmoldeo

4.14. Cortar / Copiar / CTRL+ Arrastrar / Pegar

4.15. Desconectar y Adjuntar

4.16. Relacionar

4.17. Seccion activa

4.18. Planos de Recorte

4.19. Mdltiples cuerpos de disefio

4.20. Importacion y modificacion de piezas de otros programas
4.21. Creacion de piezas 3D partiendo de un 2D (tipo AutoCAD)
Ejercicio 1. Modelar con Tecnologia Sincrona

Ejercicio 2: Edicion de piezas

5. DISENO DE CONJUNTOS

5.1. Herramienta de Seleccién

5.2. Agregar piezas a un Conjunto

5.3. Posicionar la primera Pieza

5.4. Posicionar nuevas Piezas

5.5. Relaciones de Conjunto

5.6. Distancia de Desplazamiento

5.7. PathFinder de Conjunto

5.8. Piezas iguales en Conjunto

5.9. QuickBar en Conjunto

5.10. Mover Piezas de Conjunto

5.11. Corte en Conjunto

5.12. Asociatividad

5.13. Crear Piezas de Conjunto

5.14. Simplificacion de Conjuntos
5.15. Configuraciones de Visualizacion
5.16. Importacion y modificacion de conjuntos de otros programas
Ejercicio 1. Montaje de Conjunto
Ejercicio 2: Copiar piezas del conjunto
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